Отчет свободного ангольского племени Баконго. МИГ-2.
(кто не рискует, тот не пьет… А тип напитка, испиваемого тем, кто рискует, зависит уже от степени успеха в конце рискованного предприятия)
Первый МИГ прошел под знаком общего понимания игры и ее правил. Как бы странно это ни звучало, но команда освоилась весьма скоро. Так было поначалу, когда правила МИГ-1 висели на сайте, и мы их всем племенем изучали. Наступило время второй игры. Несказанно удивились, так как ничего нового на сайте не нашли. Некоторые нововведения нам объясняли непосредственно перед игрой. Получилось несколько сумбурно и непонятно, к сожалению, довольно долго входили в свой ритм. Поскольку члены племени работали и сотрудничали сразу с несколькими корпорациями, вошли, многое из задуманного даже получилось… Общими усилиями построили завод. Человечки, закатав рукава, «вкалывали» повсюду. Ситуация же на полях была сродни катастрофе. Налеты саранчи и болезни, ею распространяемые, сделали свое дело — погибло множество отважных человечков, что-то из урожая, заболевали целые группы искателей приключений. Долго так продолжаться не могло. Маги корпорации «Богги» предприняли успешную попытку по добыче максимума информации о предполагаемом противнике (саранче), ведь кто предупрежден — тот вооружен. Оружие скоро понадобилось и им. С помощью заклинаний излечили людей, помогали бороться с саранчой, но без помощи ракет (так получалось намного гуманнее и эффективнее, на мой взгляд). Несмотря на это, эпидемии и голод «выкосили» большинство человечков с полей. Корпорации приняли решение оставлять бумажный народ трудиться на родных локациях. Несколько напряженными оставались отношения со Свободной Африкой, чью позицию мы не приняли, поскольку члены этого общества вместо обещанного освобождения воевали с такими же, как они (утверждая при этом, что борются с корпорациями). Для повышения стоимости акций необходимо было покупать предметы роскоши — с этим справились. Представитель нашей Родины — Анголы — также рискнул выдвинуть на Африканском Совете предложение о создании единого африканского союза, поддержанное большинством голосов. Во что все это воплотится — увидим ;)
(соплеменники грозились комментировать, поэтому видения игры от остальных ожидаем…)

Евгений: «Поначалу сложно было. Освоились уже ближе к концу. К сожалению, очень быстро все закончилось. Требую продолжения банкета! :)».

Станислав: «Построили наконец завод… Но из-за саранчи погибло много человечков на полях, и урожай там же. Пришлось спасать корпорации от исчезновения из Африки при помощи роскоши. Закончилось все на благоприятной волне».

Даниил: «Дали нам, магам, задание в корпорации — разузнать как можно больше о саранче. В итоге не только добыл информацию, но и на собственной шкуре познал, каково это, быть зараженным».
