Отчет свободного ангольского племени Баконго.
Есть такая страна в Африке — Ангола. Проживает там, помимо всех прочих, племя Баконго. Долго ли, коротко ли, но попали-таки туземные дикари на долгожданное и многообещающее мероприятие. Естественно, возрадовались... А от великой радости наша дружная команда разобщилась. Хорошо, что всем быстро удалось взять себя в руки, правильно настроиться и сыграть, как того требовали Правила и строгие моральные устои африканского общества. Совершив множество ритуалов, в том числе с использованием боевой раскраски и специальных костюмов, и прельстившись обещанными призовыми баллами за это, племя было представлено организаторам. Никто при нас не упоминал о бонусных очках, хотя костюмы у многих были просто замечательные. В те времена на континенте присутствовали миссионеры трех корпораций — ко всем были отправлены небольшие делегации. Решили спонтанно, кто куда пойдет, разбиваясь скорее по интересам, нежели движимые могучей рукой вождя. Не сразу удалось договориться с неуступчивыми «Кибер-Биотех». Чрезвычайно захватила ситуация в корпорации «Богги» — там нас обещали научить основам магии, с дальнейшими перспективами, естественно. Поначалу было сложно — люди бегали, суетились, подобное у дикарей происходило все-таки впервые. Со временем ситуация была взята под контроль. Через пару циклов освоились уже все. Началось самое интересное — получение, непосредственно, удовольствия от игры ( Большая часть целей первого этапа нами была осуществлена. Если оценивать команду по пятибалльной шкале, я бы поставил твердую «четверку», зато с полной в этой оценке уверенностью. А можно закрыть глаза на небольшие оплошности, простить дикарям эйфорию и некоторую прострацию вначале и поставить «пять», пусть бы даже и с минусом ;)
